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Hör- und Sprechtrichter

9.03000 

Spielwert
Unsere Hör- und Sprechtrichter sind ein 
attraktives Spielangebot, das verschie-
dene Möglichkeiten bietet. Die Über-
tragung von Stimmen und Lauten durch 
die Trichter beginnt mit einem sanften 
Lauschen und begeistert sodann mit dem 
Wahrnehmen eines Verstärkungseffektes. 
Um ein gutes Ergebnis zu erreichen, 
müssen die Trichter einander genau 
gegenüber stehen. Durch die Drehbarkeit 
um 360° sowie die vertikale Schwenkbar-
keit ist es möglich, mehrere Trichter auf 
verschiedenen Höhen anzubringen. Zum 
Sprechen und Hören müssen dann jeweils 
zwei von ihnen individuell so eingestellt 
werden, dass sie sich genau anpeilen. Die 
Trichter können beliebig in Rollenspiele 
integriert werden, da es kleine und große 
Kinder gleichermaßen fasziniert, über 
eine gewisse Entfernung miteinander 
kommunizieren zu können.  

Empfohlen
- für alle Altersgruppen ab 6 Jahren
- für öffentliche Spielplätze
- Schulen
- Fußgängerzonen
- Parkanlagen
- Freizeitparks

Barrierefrei
- Spezielle Variante für Rollstuhlfahrer  
 möglich

Akustischer Effekt sanft

Vandalismus nicht anfällig

Betreuung nicht erforderlich

Erläuterungstafel empfehlenswert

Aufstellung innen und außen

Sicherheitsprüfung
nach EN 1176

nicht erforderlich

Montage auf
Betonboden

möglich
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Spielwert
Unsere Kugelbahn ist ein ganz besonderes 
Erlebnis. Mehrfachstart, Kreiselwanne, 
verstellbare Scheibe und ein spannender 
Bahnverlauf bieten ein abwechslungsrei-
ches und anregendes Spiel. 
Das Verfolgen und Beobachten der 
laufenden Kugeln bis ins Ziel sowie der 
Neustart ermöglichen einen lebhaften 
und bewegungsintensiven Spielverlauf. 
Zusätzlich kann mit der verstellbaren 
Scheibe die Laufrichtung der Kugeln 
verändert werden. 

Kugelbahn

9.195009.192009.19100

Wesentliche Merkmale
- Selbsterklärende, ansprechende   
 Gestaltung
-  Spielerische Vermittlung einfacher 

physikalischer Grundsätze und Abläufe
-  Spielimpuls: Beobachtung, Experiment, 
 Kommunikation, Bewegung

Empfohlen
-  Das Spielen ist nur für betreute Bereiche
 geeignet
-  für Kinder ab 1,5 Jahren
- für Kinderbereiche in Museen,
 Lehranstalten, Zoologische Gärten,
 Parkanlagen und Freizeitparks
 Kindertagesstätten, Horte
 Kinderheime
 Therapeutische Einrichtungen

Barrierefrei
-  selbsttätiges Spiel

Hinweis
Die Farbgebung entspricht nicht der 
Standardausführung.
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Neue Spielideen 2019

Richter Spielgeräte GmbH
Das Original, seit über 50 Jahren
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Richter Spielgeräte GmbH
Die Sicherheit. Die Qualität. Das Original.

D-83112 Frasdorf · Telefon +49(0)8052-17980 · www.richter-spielgeraete.de
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Best.-Nr. 4.51120 Kleiner Eisbär

Best.-Nr. 4.51100 Eisbärenfamilie

Best.-Nr. 4.51110 Eisbärin

Tierskulptur Eisbär

Spielwert
Die Sanftheit der Spiel- und Kunstobjekt-
fi guren und ihr stiller Ausdruck schaffen 
eine friedvolle Atmosphäre, die zu einem 
freundlichen Umgang mit dem Tier 
auffordert. Die individuell angefertigten 
Tierskulpturen aus Gebirgslärche laden 
zum Streicheln, Tasten und Befühlen ein, 
man kann darauf sitzen oder sie in ein 
Rollenspiel mit einbeziehen. Derartige 
Spielfi guren sind etwas Besonderes - sie 
vertiefen die Identität eines Platzes.

Wesentliche Merkmale
- kindgerechte Vermaßung
- natürliche Farbgebung
- exklusives Design
-  Spielimpuls: Tiere mit liebevoller 

Ausstrahlung
-  Bewegungsaktivität: klettern, sitzen, 

sich anschmiegen

Empfohlen
- für Kleinkindbereiche von:
 öffentlichen Spielplätzen
 hausnahen Spielräumen
 Kindergärten
 Kinderheimen
 kindertherapeutischen Zentren
 Fußgängerzonen, Parkanlagen
 Markt- und Kirchplätzen
- für Kinderkrippen

4.511104.51100 4.51120
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Türme zum Kombinieren

Fünfeck-Pfahlturm

Spielwert
Unsere  Fünfeck-Pfahltürme haben durch 
die markante Formgebung einen starken
Signalcharakter und sind gut geeignet,
um Spielräume zu kennzeichnen und
ihnen eine unverwechselbare Identität 
zu geben. Die dichte Holzverkleidung 
lädt insbesondere zum Verstecken und 
Beobachten ein und gibt zudem die 
Möglichkeit, Höhe zu erleben und die 
Aussicht zu genießen. Durch den Anbau 
einer oder mehrerer Rutschen können 
Bewegungsaktivität und Spielvergnügen
gesteigert werden. Darüber hinaus gibt 
es die Möglichkeit, durch die Kombi-
nation mehrerer Türme mittels eines 
Verbindungstunnels  eine kleine Stadt 
entstehen zu lassen.

Wesentliche Merkmale
- Höhe erreichen und erleben
-  Anbaumöglichkeiten für offene 

Rutschen und Tunnelrutschen, 
Verbindungstunnel, Hängebrücken, 
Seilbrücken und vieles mehr

Empfohlen
- für Kinder ab 5 Jahren
- für öffentliche Spielplätze
 Kindergärten
 Kinderheime

3.20860

Sonderausführung mit rotierender Scheibe 10.22100ff
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4.21000

Spielwert
Unser aus geschälten Rundhölzern 
zusammengefügter Kletterstapel erweckt 
mit seinen unterschiedlichen Ebenen 
schon von weitem Aufmerksamkeit und 
Interesse. Hier können auf kleinem Raum 
viele Kinder spielen, und auch plötzlich 
auftretender starker Spieldruck wird 
aufgefangen und in einen fl ießenden 
Spielrhythmus umgewandelt. 
Der Stapel bietet nicht nur Raum zum 
Klettern, zum Erleben von Höhe, und für 
sinnliche Erfahrungen an Händen und 
Füßen, sondern dient auch als attraktiver 
Sitzplatz zum Ausruhen, Unterhalten und 
Beobachten.

KletterstapelWesentliche Merkmale
 - Starke formale Aussage
 - atmosphärebildend
 - anziehender Treffpunkt
 - kein vorgegebener Spielablauf, 

 auch tribünenartig nutzbar, individuelle
 Erschließung
 - Spielimpuls: Höhe erleben
 - Bewegungsaktivität: klettern, steigen,

 balancieren
 

Empfohlen
 - für Kinder ab 6 Jahren und älter
 - für Schulen

 Jugendzentren
 Sportzentren
 Freizeitparks
 Parkanlagen
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4.211104.21100

Spielwert
Die aus geschälten Rundhölzern zusam-
mengefügte Kletterpyramide erweckt 
schon von weitem Aufmerksamkeit und 
Interesse.
Sie besticht durch ihre verschiedenen 
Ebenen, die zu unterschiedlichsten Bewe-
gungs- und Rollenspielen auffordern. Die 
einzelnen Spielbalken können erklettert, 
erklommen und erforscht werden, 
dienen dabei aber nicht nur zum Erleben 
von Höhe und für taktile Erfahrungen 
an Händen und Füßen, sondern auch als 
attraktive Sitzgelegenheit zum Ausruhen, 
Beobachten und Unterhalten. 

Große Kletterpyramide
Kleine Kletterpyramide

Bildbeispiel: Untergrund muss entsprechend einer 
Fallhöhe ≤ 2,00 m gewählt werden.

Best.-Nr. 4.21100 Große Kletterpyramide

Noch entspannter wird es in der 
integrierten Hängematte, in der auch 
mehrere Kinder gleichzeitig Platz fi nden.
Die kleine Version unserer Pyramide ist 
besonders für jüngere Kinder geeignet, 
die hier ihrem natürlichen Entdeckungs-
impuls folgen und erste Klettererfah-
rungen sammeln können.

Wesentliche Merkmale
-  starke formale Aussage
-  atmosphärebildend
-  besonderer Blickfang eines Spielortes
-  anziehender Treffpunkt
-  Spielimpuls: Neugier, Rollenspiele,   
 Höhe erleben
-  Bewegungsaktivität: klettern, steigen
 
Empfohlen
-  Kleine Kletterpyramide: 
 für Kinder ab 2 Jahren
-  Große Kletterpyramide: 
 für Kinder ab 4 Jahren
-  für öffentliche Spielplätze
   Schulen
   Parkanlagen
  Ausstellungen
   Freizeitparks
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Best.-Nr. 4.51120 Kleiner Eisbär

Best.-Nr. 4.51100 Eisbärenfamilie

Best.-Nr. 4.51110 Eisbärin

Tierskulptur Eisbär

Spielwert
Die Sanftheit der Spiel- und Kunstobjekt-
fi guren und ihr stiller Ausdruck schaffen 
eine friedvolle Atmosphäre, die zu einem 
freundlichen Umgang mit dem Tier 
auffordert. Die individuell angefertigten 
Tierskulpturen aus Gebirgslärche laden 
zum Streicheln, Tasten und Befühlen ein, 
man kann darauf sitzen oder sie in ein 
Rollenspiel mit einbeziehen. Derartige 
Spielfi guren sind etwas Besonderes - sie 
vertiefen die Identität eines Platzes.

Wesentliche Merkmale
- kindgerechte Vermaßung
- natürliche Farbgebung
- exklusives Design
-  Spielimpuls: Tiere mit liebevoller 

Ausstrahlung
-  Bewegungsaktivität: klettern, sitzen, 

sich anschmiegen

Empfohlen
- für Kleinkindbereiche von:
 öffentlichen Spielplätzen
 hausnahen Spielräumen
 Kindergärten
 Kinderheimen
 kindertherapeutischen Zentren
 Fußgängerzonen, Parkanlagen
 Markt- und Kirchplätzen
- für Kinderkrippen

4.511104.51100 4.51120
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Türme zum Kombinieren

Fünfeck-Pfahlturm

Spielwert
Unsere  Fünfeck-Pfahltürme haben durch 
die markante Formgebung einen starken
Signalcharakter und sind gut geeignet,
um Spielräume zu kennzeichnen und
ihnen eine unverwechselbare Identität 
zu geben. Die dichte Holzverkleidung 
lädt insbesondere zum Verstecken und 
Beobachten ein und gibt zudem die 
Möglichkeit, Höhe zu erleben und die 
Aussicht zu genießen. Durch den Anbau 
einer oder mehrerer Rutschen können 
Bewegungsaktivität und Spielvergnügen
gesteigert werden. Darüber hinaus gibt 
es die Möglichkeit, durch die Kombi-
nation mehrerer Türme mittels eines 
Verbindungstunnels  eine kleine Stadt 
entstehen zu lassen.

Wesentliche Merkmale
- Höhe erreichen und erleben
-  Anbaumöglichkeiten für offene 

Rutschen und Tunnelrutschen, 
Verbindungstunnel, Hängebrücken, 
Seilbrücken und vieles mehr

Empfohlen
- für Kinder ab 5 Jahren
- für öffentliche Spielplätze
 Kindergärten
 Kinderheime

3.20860

Sonderausführung mit rotierender Scheibe 10.22100ff
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4.21000

Spielwert
Unser aus geschälten Rundhölzern 
zusammengefügter Kletterstapel erweckt 
mit seinen unterschiedlichen Ebenen 
schon von weitem Aufmerksamkeit und 
Interesse. Hier können auf kleinem Raum 
viele Kinder spielen, und auch plötzlich 
auftretender starker Spieldruck wird 
aufgefangen und in einen fl ießenden 
Spielrhythmus umgewandelt. 
Der Stapel bietet nicht nur Raum zum 
Klettern, zum Erleben von Höhe, und für 
sinnliche Erfahrungen an Händen und 
Füßen, sondern dient auch als attraktiver 
Sitzplatz zum Ausruhen, Unterhalten und 
Beobachten.

KletterstapelWesentliche Merkmale
 - Starke formale Aussage
 - atmosphärebildend
 - anziehender Treffpunkt
 - kein vorgegebener Spielablauf, 

 auch tribünenartig nutzbar, individuelle
 Erschließung
 - Spielimpuls: Höhe erleben
 - Bewegungsaktivität: klettern, steigen,

 balancieren
 

Empfohlen
 - für Kinder ab 6 Jahren und älter
 - für Schulen

 Jugendzentren
 Sportzentren
 Freizeitparks
 Parkanlagen
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4.211104.21100

Spielwert
Die aus geschälten Rundhölzern zusam-
mengefügte Kletterpyramide erweckt 
schon von weitem Aufmerksamkeit und 
Interesse.
Sie besticht durch ihre verschiedenen 
Ebenen, die zu unterschiedlichsten Bewe-
gungs- und Rollenspielen auffordern. Die 
einzelnen Spielbalken können erklettert, 
erklommen und erforscht werden, 
dienen dabei aber nicht nur zum Erleben 
von Höhe und für taktile Erfahrungen 
an Händen und Füßen, sondern auch als 
attraktive Sitzgelegenheit zum Ausruhen, 
Beobachten und Unterhalten. 

Große Kletterpyramide
Kleine Kletterpyramide

Bildbeispiel: Untergrund muss entsprechend einer 
Fallhöhe ≤ 2,00 m gewählt werden.

Best.-Nr. 4.21100 Große Kletterpyramide

Noch entspannter wird es in der 
integrierten Hängematte, in der auch 
mehrere Kinder gleichzeitig Platz fi nden.
Die kleine Version unserer Pyramide ist 
besonders für jüngere Kinder geeignet, 
die hier ihrem natürlichen Entdeckungs-
impuls folgen und erste Klettererfah-
rungen sammeln können.

Wesentliche Merkmale
-  starke formale Aussage
-  atmosphärebildend
-  besonderer Blickfang eines Spielortes
-  anziehender Treffpunkt
-  Spielimpuls: Neugier, Rollenspiele,   
 Höhe erleben
-  Bewegungsaktivität: klettern, steigen
 
Empfohlen
-  Kleine Kletterpyramide: 
 für Kinder ab 2 Jahren
-  Große Kletterpyramide: 
 für Kinder ab 4 Jahren
-  für öffentliche Spielplätze
   Schulen
   Parkanlagen
  Ausstellungen
   Freizeitparks
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Hör- und Sprechtrichter

9.03000 

Spielwert
Unsere Hör- und Sprechtrichter sind ein 
attraktives Spielangebot, das verschie-
dene Möglichkeiten bietet. Die Über-
tragung von Stimmen und Lauten durch 
die Trichter beginnt mit einem sanften 
Lauschen und begeistert sodann mit dem 
Wahrnehmen eines Verstärkungseffektes. 
Um ein gutes Ergebnis zu erreichen, 
müssen die Trichter einander genau 
gegenüber stehen. Durch die Drehbarkeit 
um 360° sowie die vertikale Schwenkbar-
keit ist es möglich, mehrere Trichter auf 
verschiedenen Höhen anzubringen. Zum 
Sprechen und Hören müssen dann jeweils 
zwei von ihnen individuell so eingestellt 
werden, dass sie sich genau anpeilen. Die 
Trichter können beliebig in Rollenspiele 
integriert werden, da es kleine und große 
Kinder gleichermaßen fasziniert, über 
eine gewisse Entfernung miteinander 
kommunizieren zu können.  

Empfohlen
- für alle Altersgruppen ab 6 Jahren
- für öffentliche Spielplätze
- Schulen
- Fußgängerzonen
- Parkanlagen
- Freizeitparks

Barrierefrei
- Spezielle Variante für Rollstuhlfahrer  
 möglich

Akustischer Effekt sanft

Vandalismus nicht anfällig

Betreuung nicht erforderlich

Erläuterungstafel empfehlenswert

Aufstellung innen und außen

Sicherheitsprüfung
nach EN 1176

nicht erforderlich

Montage auf
Betonboden

möglich
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Spielwert
Unsere Kugelbahn ist ein ganz besonderes 
Erlebnis. Mehrfachstart, Kreiselwanne, 
verstellbare Scheibe und ein spannender 
Bahnverlauf bieten ein abwechslungsrei-
ches und anregendes Spiel. 
Das Verfolgen und Beobachten der 
laufenden Kugeln bis ins Ziel sowie der 
Neustart ermöglichen einen lebhaften 
und bewegungsintensiven Spielverlauf. 
Zusätzlich kann mit der verstellbaren 
Scheibe die Laufrichtung der Kugeln 
verändert werden. 

Kugelbahn

9.195009.192009.19100

Wesentliche Merkmale
- Selbsterklärende, ansprechende   
 Gestaltung
-  Spielerische Vermittlung einfacher 

physikalischer Grundsätze und Abläufe
-  Spielimpuls: Beobachtung, Experiment, 
 Kommunikation, Bewegung

Empfohlen
-  Das Spielen ist nur für betreute Bereiche
 geeignet
-  für Kinder ab 1,5 Jahren
- für Kinderbereiche in Museen,
 Lehranstalten, Zoologische Gärten,
 Parkanlagen und Freizeitparks
 Kindertagesstätten, Horte
 Kinderheime
 Therapeutische Einrichtungen

Barrierefrei
-  selbsttätiges Spiel

Hinweis
Die Farbgebung entspricht nicht der 
Standardausführung.

R I C H T E R S P I E L G E R Ä T E G M B H · 8 3 1 1 2 F R A S D O R F · T E L E F O N + 4 9 - 8 0 5 2 - 1 7 9 8 0 · F A X 4 1 8 0

Neue Spielideen 2019

Richter Spielgeräte GmbH
Das Original, seit über 50 Jahren

R I C H T E R S P I E L G E R Ä T E G M B H · 8 3 1 1 2 F R A S D O R F · T E L E F O N + 4 9 - 8 0 5 2 - 1 7 9 8 0 · F A X 4 1 8 0

Richter Spielgeräte GmbH
Die Sicherheit. Die Qualität. Das Original.

D-83112 Frasdorf · Telefon +49(0)8052-17980 · www.richter-spielgeraete.de
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Hör- und Sprechtrichter

9.03000 

Spielwert
Unsere Hör- und Sprechtrichter sind ein 
attraktives Spielangebot, das verschie-
dene Möglichkeiten bietet. Die Über-
tragung von Stimmen und Lauten durch 
die Trichter beginnt mit einem sanften 
Lauschen und begeistert sodann mit dem 
Wahrnehmen eines Verstärkungseffektes. 
Um ein gutes Ergebnis zu erreichen, 
müssen die Trichter einander genau 
gegenüber stehen. Durch die Drehbarkeit 
um 360° sowie die vertikale Schwenkbar-
keit ist es möglich, mehrere Trichter auf 
verschiedenen Höhen anzubringen. Zum 
Sprechen und Hören müssen dann jeweils 
zwei von ihnen individuell so eingestellt 
werden, dass sie sich genau anpeilen. Die 
Trichter können beliebig in Rollenspiele 
integriert werden, da es kleine und große 
Kinder gleichermaßen fasziniert, über 
eine gewisse Entfernung miteinander 
kommunizieren zu können.  

Empfohlen
- für alle Altersgruppen ab 6 Jahren
- für öffentliche Spielplätze
- Schulen
- Fußgängerzonen
- Parkanlagen
- Freizeitparks

Barrierefrei
- Spezielle Variante für Rollstuhlfahrer  
 möglich

Akustischer Effekt sanft

Vandalismus nicht anfällig

Betreuung nicht erforderlich

Erläuterungstafel empfehlenswert

Aufstellung innen und außen

Sicherheitsprüfung
nach EN 1176

nicht erforderlich

Montage auf
Betonboden

möglich
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Spielwert
Unsere Kugelbahn ist ein ganz besonderes 
Erlebnis. Mehrfachstart, Kreiselwanne, 
verstellbare Scheibe und ein spannender 
Bahnverlauf bieten ein abwechslungsrei-
ches und anregendes Spiel. 
Das Verfolgen und Beobachten der 
laufenden Kugeln bis ins Ziel sowie der 
Neustart ermöglichen einen lebhaften 
und bewegungsintensiven Spielverlauf. 
Zusätzlich kann mit der verstellbaren 
Scheibe die Laufrichtung der Kugeln 
verändert werden. 

Kugelbahn

9.195009.192009.19100

Wesentliche Merkmale
- Selbsterklärende, ansprechende   
 Gestaltung
-  Spielerische Vermittlung einfacher 

physikalischer Grundsätze und Abläufe
-  Spielimpuls: Beobachtung, Experiment, 
 Kommunikation, Bewegung

Empfohlen
-  Das Spielen ist nur für betreute Bereiche
 geeignet
-  für Kinder ab 1,5 Jahren
- für Kinderbereiche in Museen,
 Lehranstalten, Zoologische Gärten,
 Parkanlagen und Freizeitparks
 Kindertagesstätten, Horte
 Kinderheime
 Therapeutische Einrichtungen

Barrierefrei
-  selbsttätiges Spiel

Hinweis
Die Farbgebung entspricht nicht der 
Standardausführung.
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Neue Spielideen 2019

Richter Spielgeräte GmbH
Das Original, seit über 50 Jahren
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Richter Spielgeräte GmbH
Die Sicherheit. Die Qualität. Das Original.

D-83112 Frasdorf · Telefon +49(0)8052-17980 · www.richter-spielgeraete.de
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Best.-Nr. 4.51120 Kleiner Eisbär

Best.-Nr. 4.51100 Eisbärenfamilie

Best.-Nr. 4.51110 Eisbärin

Tierskulptur Eisbär

Spielwert
Die Sanftheit der Spiel- und Kunstobjekt-
fi guren und ihr stiller Ausdruck schaffen 
eine friedvolle Atmosphäre, die zu einem 
freundlichen Umgang mit dem Tier 
auffordert. Die individuell angefertigten 
Tierskulpturen aus Gebirgslärche laden 
zum Streicheln, Tasten und Befühlen ein, 
man kann darauf sitzen oder sie in ein 
Rollenspiel mit einbeziehen. Derartige 
Spielfi guren sind etwas Besonderes - sie 
vertiefen die Identität eines Platzes.

Wesentliche Merkmale
- kindgerechte Vermaßung
- natürliche Farbgebung
- exklusives Design
-  Spielimpuls: Tiere mit liebevoller 

Ausstrahlung
-  Bewegungsaktivität: klettern, sitzen, 

sich anschmiegen

Empfohlen
- für Kleinkindbereiche von:
 öffentlichen Spielplätzen
 hausnahen Spielräumen
 Kindergärten
 Kinderheimen
 kindertherapeutischen Zentren
 Fußgängerzonen, Parkanlagen
 Markt- und Kirchplätzen
- für Kinderkrippen

4.511104.51100 4.51120
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Türme zum Kombinieren

Fünfeck-Pfahlturm

Spielwert
Unsere  Fünfeck-Pfahltürme haben durch 
die markante Formgebung einen starken
Signalcharakter und sind gut geeignet,
um Spielräume zu kennzeichnen und
ihnen eine unverwechselbare Identität 
zu geben. Die dichte Holzverkleidung 
lädt insbesondere zum Verstecken und 
Beobachten ein und gibt zudem die 
Möglichkeit, Höhe zu erleben und die 
Aussicht zu genießen. Durch den Anbau 
einer oder mehrerer Rutschen können 
Bewegungsaktivität und Spielvergnügen
gesteigert werden. Darüber hinaus gibt 
es die Möglichkeit, durch die Kombi-
nation mehrerer Türme mittels eines 
Verbindungstunnels  eine kleine Stadt 
entstehen zu lassen.

Wesentliche Merkmale
- Höhe erreichen und erleben
-  Anbaumöglichkeiten für offene 

Rutschen und Tunnelrutschen, 
Verbindungstunnel, Hängebrücken, 
Seilbrücken und vieles mehr

Empfohlen
- für Kinder ab 5 Jahren
- für öffentliche Spielplätze
 Kindergärten
 Kinderheime

3.20860

Sonderausführung mit rotierender Scheibe 10.22100ff
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4.21000

Spielwert
Unser aus geschälten Rundhölzern 
zusammengefügter Kletterstapel erweckt 
mit seinen unterschiedlichen Ebenen 
schon von weitem Aufmerksamkeit und 
Interesse. Hier können auf kleinem Raum 
viele Kinder spielen, und auch plötzlich 
auftretender starker Spieldruck wird 
aufgefangen und in einen fl ießenden 
Spielrhythmus umgewandelt. 
Der Stapel bietet nicht nur Raum zum 
Klettern, zum Erleben von Höhe, und für 
sinnliche Erfahrungen an Händen und 
Füßen, sondern dient auch als attraktiver 
Sitzplatz zum Ausruhen, Unterhalten und 
Beobachten.

KletterstapelWesentliche Merkmale
 - Starke formale Aussage
 - atmosphärebildend
 - anziehender Treffpunkt
 - kein vorgegebener Spielablauf, 

 auch tribünenartig nutzbar, individuelle
 Erschließung
 - Spielimpuls: Höhe erleben
 - Bewegungsaktivität: klettern, steigen,

 balancieren
 

Empfohlen
 - für Kinder ab 6 Jahren und älter
 - für Schulen

 Jugendzentren
 Sportzentren
 Freizeitparks
 Parkanlagen
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4.211104.21100

Spielwert
Die aus geschälten Rundhölzern zusam-
mengefügte Kletterpyramide erweckt 
schon von weitem Aufmerksamkeit und 
Interesse.
Sie besticht durch ihre verschiedenen 
Ebenen, die zu unterschiedlichsten Bewe-
gungs- und Rollenspielen auffordern. Die 
einzelnen Spielbalken können erklettert, 
erklommen und erforscht werden, 
dienen dabei aber nicht nur zum Erleben 
von Höhe und für taktile Erfahrungen 
an Händen und Füßen, sondern auch als 
attraktive Sitzgelegenheit zum Ausruhen, 
Beobachten und Unterhalten. 

Große Kletterpyramide
Kleine Kletterpyramide

Bildbeispiel: Untergrund muss entsprechend einer 
Fallhöhe ≤ 2,00 m gewählt werden.

Best.-Nr. 4.21100 Große Kletterpyramide

Noch entspannter wird es in der 
integrierten Hängematte, in der auch 
mehrere Kinder gleichzeitig Platz fi nden.
Die kleine Version unserer Pyramide ist 
besonders für jüngere Kinder geeignet, 
die hier ihrem natürlichen Entdeckungs-
impuls folgen und erste Klettererfah-
rungen sammeln können.

Wesentliche Merkmale
-  starke formale Aussage
-  atmosphärebildend
-  besonderer Blickfang eines Spielortes
-  anziehender Treffpunkt
-  Spielimpuls: Neugier, Rollenspiele,   
 Höhe erleben
-  Bewegungsaktivität: klettern, steigen
 
Empfohlen
-  Kleine Kletterpyramide: 
 für Kinder ab 2 Jahren
-  Große Kletterpyramide: 
 für Kinder ab 4 Jahren
-  für öffentliche Spielplätze
   Schulen
   Parkanlagen
  Ausstellungen
   Freizeitparks
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Best.-Nr. 4.51120 Kleiner Eisbär

Best.-Nr. 4.51100 Eisbärenfamilie

Best.-Nr. 4.51110 Eisbärin

Tierskulptur Eisbär

Spielwert
Die Sanftheit der Spiel- und Kunstobjekt-
fi guren und ihr stiller Ausdruck schaffen 
eine friedvolle Atmosphäre, die zu einem 
freundlichen Umgang mit dem Tier 
auffordert. Die individuell angefertigten 
Tierskulpturen aus Gebirgslärche laden 
zum Streicheln, Tasten und Befühlen ein, 
man kann darauf sitzen oder sie in ein 
Rollenspiel mit einbeziehen. Derartige 
Spielfi guren sind etwas Besonderes - sie 
vertiefen die Identität eines Platzes.

Wesentliche Merkmale
- kindgerechte Vermaßung
- natürliche Farbgebung
- exklusives Design
-  Spielimpuls: Tiere mit liebevoller 

Ausstrahlung
-  Bewegungsaktivität: klettern, sitzen, 

sich anschmiegen

Empfohlen
- für Kleinkindbereiche von:
 öffentlichen Spielplätzen
 hausnahen Spielräumen
 Kindergärten
 Kinderheimen
 kindertherapeutischen Zentren
 Fußgängerzonen, Parkanlagen
 Markt- und Kirchplätzen
- für Kinderkrippen
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Türme zum Kombinieren

Fünfeck-Pfahlturm

Spielwert
Unsere  Fünfeck-Pfahltürme haben durch 
die markante Formgebung einen starken
Signalcharakter und sind gut geeignet,
um Spielräume zu kennzeichnen und
ihnen eine unverwechselbare Identität 
zu geben. Die dichte Holzverkleidung 
lädt insbesondere zum Verstecken und 
Beobachten ein und gibt zudem die 
Möglichkeit, Höhe zu erleben und die 
Aussicht zu genießen. Durch den Anbau 
einer oder mehrerer Rutschen können 
Bewegungsaktivität und Spielvergnügen
gesteigert werden. Darüber hinaus gibt 
es die Möglichkeit, durch die Kombi-
nation mehrerer Türme mittels eines 
Verbindungstunnels  eine kleine Stadt 
entstehen zu lassen.

Wesentliche Merkmale
- Höhe erreichen und erleben
-  Anbaumöglichkeiten für offene 

Rutschen und Tunnelrutschen, 
Verbindungstunnel, Hängebrücken, 
Seilbrücken und vieles mehr

Empfohlen
- für Kinder ab 5 Jahren
- für öffentliche Spielplätze
 Kindergärten
 Kinderheime

3.20860

Sonderausführung mit rotierender Scheibe 10.22100ff
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4.21000

Spielwert
Unser aus geschälten Rundhölzern 
zusammengefügter Kletterstapel erweckt 
mit seinen unterschiedlichen Ebenen 
schon von weitem Aufmerksamkeit und 
Interesse. Hier können auf kleinem Raum 
viele Kinder spielen, und auch plötzlich 
auftretender starker Spieldruck wird 
aufgefangen und in einen fl ießenden 
Spielrhythmus umgewandelt. 
Der Stapel bietet nicht nur Raum zum 
Klettern, zum Erleben von Höhe, und für 
sinnliche Erfahrungen an Händen und 
Füßen, sondern dient auch als attraktiver 
Sitzplatz zum Ausruhen, Unterhalten und 
Beobachten.

KletterstapelWesentliche Merkmale
 - Starke formale Aussage
 - atmosphärebildend
 - anziehender Treffpunkt
 - kein vorgegebener Spielablauf, 

 auch tribünenartig nutzbar, individuelle
 Erschließung
 - Spielimpuls: Höhe erleben
 - Bewegungsaktivität: klettern, steigen,

 balancieren
 

Empfohlen
 - für Kinder ab 6 Jahren und älter
 - für Schulen

 Jugendzentren
 Sportzentren
 Freizeitparks
 Parkanlagen
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4.211104.21100

Spielwert
Die aus geschälten Rundhölzern zusam-
mengefügte Kletterpyramide erweckt 
schon von weitem Aufmerksamkeit und 
Interesse.
Sie besticht durch ihre verschiedenen 
Ebenen, die zu unterschiedlichsten Bewe-
gungs- und Rollenspielen auffordern. Die 
einzelnen Spielbalken können erklettert, 
erklommen und erforscht werden, 
dienen dabei aber nicht nur zum Erleben 
von Höhe und für taktile Erfahrungen 
an Händen und Füßen, sondern auch als 
attraktive Sitzgelegenheit zum Ausruhen, 
Beobachten und Unterhalten. 

Große Kletterpyramide
Kleine Kletterpyramide

Bildbeispiel: Untergrund muss entsprechend einer 
Fallhöhe ≤ 2,00 m gewählt werden.

Best.-Nr. 4.21100 Große Kletterpyramide

Noch entspannter wird es in der 
integrierten Hängematte, in der auch 
mehrere Kinder gleichzeitig Platz fi nden.
Die kleine Version unserer Pyramide ist 
besonders für jüngere Kinder geeignet, 
die hier ihrem natürlichen Entdeckungs-
impuls folgen und erste Klettererfah-
rungen sammeln können.

Wesentliche Merkmale
-  starke formale Aussage
-  atmosphärebildend
-  besonderer Blickfang eines Spielortes
-  anziehender Treffpunkt
-  Spielimpuls: Neugier, Rollenspiele,   
 Höhe erleben
-  Bewegungsaktivität: klettern, steigen
 
Empfohlen
-  Kleine Kletterpyramide: 
 für Kinder ab 2 Jahren
-  Große Kletterpyramide: 
 für Kinder ab 4 Jahren
-  für öffentliche Spielplätze
   Schulen
   Parkanlagen
  Ausstellungen
   Freizeitparks
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Hör- und Sprechtrichter

9.03000 

Spielwert
Unsere Hör- und Sprechtrichter sind ein 
attraktives Spielangebot, das verschie-
dene Möglichkeiten bietet. Die Über-
tragung von Stimmen und Lauten durch 
die Trichter beginnt mit einem sanften 
Lauschen und begeistert sodann mit dem 
Wahrnehmen eines Verstärkungseffektes. 
Um ein gutes Ergebnis zu erreichen, 
müssen die Trichter einander genau 
gegenüber stehen. Durch die Drehbarkeit 
um 360° sowie die vertikale Schwenkbar-
keit ist es möglich, mehrere Trichter auf 
verschiedenen Höhen anzubringen. Zum 
Sprechen und Hören müssen dann jeweils 
zwei von ihnen individuell so eingestellt 
werden, dass sie sich genau anpeilen. Die 
Trichter können beliebig in Rollenspiele 
integriert werden, da es kleine und große 
Kinder gleichermaßen fasziniert, über 
eine gewisse Entfernung miteinander 
kommunizieren zu können.  

Empfohlen
- für alle Altersgruppen ab 6 Jahren
- für öffentliche Spielplätze
- Schulen
- Fußgängerzonen
- Parkanlagen
- Freizeitparks

Barrierefrei
- Spezielle Variante für Rollstuhlfahrer  
 möglich

Akustischer Effekt sanft

Vandalismus nicht anfällig

Betreuung nicht erforderlich

Erläuterungstafel empfehlenswert

Aufstellung innen und außen

Sicherheitsprüfung
nach EN 1176

nicht erforderlich

Montage auf
Betonboden

möglich
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Spielwert
Unsere Kugelbahn ist ein ganz besonderes 
Erlebnis. Mehrfachstart, Kreiselwanne, 
verstellbare Scheibe und ein spannender 
Bahnverlauf bieten ein abwechslungsrei-
ches und anregendes Spiel. 
Das Verfolgen und Beobachten der 
laufenden Kugeln bis ins Ziel sowie der 
Neustart ermöglichen einen lebhaften 
und bewegungsintensiven Spielverlauf. 
Zusätzlich kann mit der verstellbaren 
Scheibe die Laufrichtung der Kugeln 
verändert werden. 

Kugelbahn

9.195009.192009.19100

Wesentliche Merkmale
- Selbsterklärende, ansprechende   
 Gestaltung
-  Spielerische Vermittlung einfacher 

physikalischer Grundsätze und Abläufe
-  Spielimpuls: Beobachtung, Experiment, 
 Kommunikation, Bewegung

Empfohlen
-  Das Spielen ist nur für betreute Bereiche
 geeignet
-  für Kinder ab 1,5 Jahren
- für Kinderbereiche in Museen,
 Lehranstalten, Zoologische Gärten,
 Parkanlagen und Freizeitparks
 Kindertagesstätten, Horte
 Kinderheime
 Therapeutische Einrichtungen

Barrierefrei
-  selbsttätiges Spiel

Hinweis
Die Farbgebung entspricht nicht der 
Standardausführung.
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Neue Spielideen 2019

Richter Spielgeräte GmbH
Das Original, seit über 50 Jahren
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Richter Spielgeräte GmbH
Die Sicherheit. Die Qualität. Das Original.

D-83112 Frasdorf · Telefon +49(0)8052-17980 · www.richter-spielgeraete.de
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